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ALLGEMEINE INFORMATIONEN
ZUR DACHAU MEMORIAL EDUCATION APP (DachauEdu)

DIE DACHAU MEMORIAL EDUCATION APP
ALS TEIL DES PROJEKTS DIGITALE GEDENKSTATTENPADAGOGIK

Die Dachau Memorial Education App (DachauEdu) ist ein Teilprojekt des mehrjahrigen Projekts Digitale Ge-
denkstattenpadagogik, das die Bildungsabteilung der KZ-Gedenkstatte Dachau von 2023 bis 2026 umsetzt.
Dabei entstehen verschiedene digitale Angebote, die vor allem die Vor- und Nachbereitung von Besuchen der
KZ-Gedenkstatte Dachau unterstitzen mochten. Die Zielgruppe der digitalen Bildungsangebote sind Lehr-
krafte, Multiplikator/-innen der Bildungsarbeit, aber auch Schiiler/-innen der Jahrgangsstufen 8 bis 13.

DIE DACHAU MEMORIAL EDUCATION APP
ALS ERGEBNIS DES FORDERPROGRAMMS FABULAPP

DachauEdu entstand im Rahmen des Forderprogramms fabulAPP — Baukasten fur digitales Storytelling im
Museum der Landesstelle fur nichtstaatliche Museen in Bayern, die damit Museen bei der Erstellung von
professionellen Museumsapps unterstlitzt. Diese Forderung fuldt auf zwei Saulen. In Workshops werden
grundlegenden Techniken digitalen Storytellings vermittelt und so Mitarbeitende von Museen dazu angeleitet,
ansprechende Inhalte fir Medienguides und andere Apps im Museum zu erstellen. Zum Zweiten erhalten
alle teilnehmenden Institutionen Zugriff auf den AppCreator des IT-Dienstleisters KULDIG der DroidSolutions
GmbH, der konstant technisch weiterentwickelt wird.

Mehr Informationen zum Forderprogramm fabulAPP unter:
https://museumsberatung-bayern.de/fabulapp

EINE APP FUR BILDUNGSANGEBOTE

Die App DachauEdu ist ein Angebot der Bildungsabteilung der KZ-Gedenkstatte Dachau und bietet ver-
schiedene digitale Ubungen und Materialien fir Lehrkrafte, Multiplikator/-innen und Jugendliche an. Die erste
digitale Ubung ,Was bleibt?”, die zur Nachbereitung eines Besuchs der KZ-Gedenkstatte Dachau eingesetzt
werden kann, entstand 2025. Weitere Ubungen folgen sukzessive. DachauEdu ist dagegen kein Audio- oder
Medienguide zur Erkundung des Gelédndes der KZ-Gedenkstatte Dachau - hierflr steht vor Ort ein Audio-
guide zur Ausleihe zur Verfligung.


https://museumsberatung-bayern.de/fabulapp
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DIE DACHAU MEMORIAL EDUCATION APP
ALS EINES VON MEHREREN ANGEBOTEN ZUR VOR- UND NACHBEREITUNG

Der Besuch der KZ-Gedenkstatte Dachau ermdglicht eine empathische Auseinandersetzung mit der Ge-
schichte des historischen Orts und den Lebensgeschichten ehemaliger Haftlinge. Die KZ-Gedenkstatte Dach-
au ist jedoch ein gestalteter und Uberformter Erinnerungsort, der nicht von sich aus zu Besuchenden spricht
und ohne Vorwissen nicht einfach zu entschlisseln ist.

Eine sorgféltige Vor- und Nachbereitung tragt dazu bei, dass der Besuch Jugendliche nicht berfordert und
bereitet sie inhaltlich und emotional auf die gewaltsame Geschichte des Ortes vor. In den letzten Jahren hat
die Bildungsabteilung deshalb verschiedene Materialien und Unterrichtsentwirfe konzipiert, die Lehrkréfte
dabei unterstitzen, den Besuch mit ihren Schilerinnen und Schilern moglichst gewinnbringend zu gestalten
- die App DachauEdu ist dabei eines von mehreren Angeboten, die von den Lehrkraften und Multiplikator/-
innen individuell und passend fur ihre Gruppe ausgewahlt werden kénnen.

Auf der Webseite der Gedenkstétte findet sich eine Zusammenstellung
aller Hinweise und Angebote zur Vor- und Nachbereitung des Besuchs:
https://www.kz-gedenkstaette-dachau.de/bildung/vor-und-nachbereitung/

ORTSUNABHANGIGE UND TECHNISCH EINFACHE NUTZUNG
DER DACHAU MEMORIAL EDUCATION APP

Zur Nutzung von DachauEdu muissen sich die Nutzer/-innen nicht auf dem
Gelande der KZ-Gedenkstatte Dachau befinden, da sich die digitalen Ubungen
ortsunabhangig und in verschiedenen Kontexten verwenden lassen.

Um die technische Nutzung méglichst einfach zu halten, lauft DachauEdu auf
einer Vielzahl verschiedenere Endgerate. So ist sie nicht nur fir mobile Gerate,
also Smartphones oder Tablets, entwickelt und ftr iOS und Android verflgbar,
sondern kann auch als Browser-Anwendung auf Laptops oder Computern ge-
nutzt werden.

Android:
https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.fabulapp.dachau&pcampaignid=web_share

i0S:
https://apps.apple.com/de/app/dachau-memorial-education-app/id67/41763957

Browser-Anwendung:
https://fabulapp-dachau-memorial.webapp.droidhosting.de



https://www.kz-gedenkstaette-dachau.de/bildung/vor-und-nachbereitung/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fabulapp.dachau&pcampaignid=web_share
https://apps.apple.com/de/app/dachau-memorial-education-app/id6741763957
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ASSOZIATIVE UND MULTIMEDIALE UBUNGEN

Die digitalen Ubungen in DachauEdu erfordern wenig inhaltliches Vorwissen, sondern funktionieren vorwie-
gend assoziativ. Die Lernenden kénnen innerhalb der einzelnen Ubungen interessensgeleitet zwischen ver-
schiedenen Themen und Schwerpunkten zur Geschichte und Erinnerungsgeschichte des KZ Dachau wahlen,
mit denen sie sich ndher beschaftigen mdchten. Alle Vorbereitungsibungen mochten die Lernenden dabei
unterstitzen, eigene Fragen fir den Besuch der KZ-Gedenkstatte Dachau zu entwickeln, wahrend die Nach-
bereitungstbungen Impulse zum Weiterdenken und zum Transfer in die Gegenwart geben.

Die Digitalitat ermdglicht dabei den Einbezug unterschiedlicher Medien — von historischen Quellen Uber Foto-
grafien, Texte, Audio- und Videodokumente bis hin zur Einbindung dreidimensionaler Objekte ist alles denkbar.
Durch ausfihrliche Bildbeschreibungen, Audiospuren und Videountertitel ist es dabei mdglich, die genutzten
Medien so zu erganzen, dass die Ubungen barrierearm und fiir méglichst viele Menschen nutzbar sind.



